


BEVEZETO

A HKK-t alapesetben két jatékos jatssza (de van lehetdség tobbszemélyes
meccsekre is!), ahol mindkét jatékos sajit paklival rendelkezik. Az alfa
paklik elore osszedllitott paklik, amelyeket kibontva rogton elkezdhetsz
jatszani. De az alfa paklit szabadon bévitheted, vagy akdr teljesen (j, sajat
paklit is épithetsz a tobb ezer elérhet kartyabol. A jaték cél az, hogy a
paklidban levg szornyeket és vardzslatokat kijatszva nulldra csokkentsd az
ellenfeled életpontjt: ha ez sikeriil, megnyered a jatékot!

EGY LAP FELEPITESE

ap
Ha nem ldozistél a gyfijiabe kertl,
lopj l egy eélpont lapot, vagy kapsz -
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A lap neve.

A lap idézési koltsége. Ennyi {} vardzspontba keriil a lap
kijdtszdsa.

A lap ritkasaga és a kiegészitd jele. A gyakori lapokat bronz, a
nem gyakori lapokat eziist, a ritka lapokat arany ikon jeloli.

A lap tipusa. Ez lehet szorny, kalandozd, dltaldnos, azonnali vagy
biibdj.

A lap szine/istene. Bizonyos lapok hivatkozhatnak egy adott
istenre, mas néven ,,szinre”.

A lap altipusa. Jellemzéen a lények fajit (pl. vérfarkas, angyal,
szirén stb.) mutatja.

Egyéb ikonok. Nyerhetd-e ki a lénybdl szornykomponens (),
vagy hogy tud-e tirgyat haszndlni ().

A lap képessége. Az adott kdrtya leirdsa, ez mutatja, hogy a lap-
nak milyen képességei vannak.

Repiilés ikon. A lény aktivan jon jatékba.

Szinesit6 szoveg. Ez nem a lap miikodésére vonatkozik, pusztan
érdekesebbé teszi a kartyat a hattértorténet bemutatdsaval.

Lény sebzése és életpontja.

A lap rajzoléja.
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AJATEK MENETE

A Jatekhoz szuksegetek lesz valamllyen sik feliiletre, a paklllokra 1lletve

I leszkozre, mellyel ¢l jaitokat és vardzspe
Jelolhemek Erre akdr papir és ceruza is alkalmas de hasznalhattok kiilon-
féle dobokockdkat, gyongyoket is. A jatékot mindenki 20 életp 1

(EP) és 0 varzsponttal (VP) kezdi (az EP-nek és a VP-nek is 20 a
maximuma).

A jaték elején megkeveritek a paklitokat, majd hizzatok 5-5 lapot!
Ezutdn dontsétek el, ki kezdi a jtékot, pl. kockadobassal.

A jatékosok felvaltva jonnek. Minden jitékos a sajt kore elején va-
razspontot kap, aztdn aktivizdlja lapjait, majd hiz 1 lapot a paklijabol.
Ezutdn jatszhat ki lapokat a kezébdl, timadhat a lényeivel, jatszhat ki
tovabbi lapokat. Az & korében az ellenfél csak azonnali vardzslatokat és
hatdsokat haszndlhat. Ha végzett, passzol, és jon az ellenfél. A jaték akkor
ér véget, ha valamelyik kor végén az egyik jatékos EP-je 0 vagy
kevesebb. A kor fazisair6l az alibbiakban részletesen olvash
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1. El6készit fazis

+  Ajdtékos kap annyi vardzspontot (VP), ahdnyadik kére van, de leg-
feljebb 5-6t. Ezen feliil minden médsodik tartalékban 1évG Iény utin
jar +1 VP (ha tehdt a 4. kor elején van két [ényed a tartalékban,
akkor nem 4, hanem 5 VP jir).

+ Lezajlanak azok a hatdsok, melyek kifejezetten az elokészitd fazis-
ban torténnek (ha ilyen van, az a lapra rd van irva, pl. Lady Terilien
ilyenkor gydgyit 2-t).

+  Ajitékos passziv lapjai aktivizalodnak.

+  Ajdtékos feldldozhat (a gyiijtGbe rakhat) birmennyit a tartalékban
1év6 aktiv szornyei koziil, ekkor megkapja a feldldozott [ényekben
1év6 szornykomponenst.

11. Hizds fazis
Ajdtékos hiz 1 lapot. Aki kezdi a jatékot, nem hiiz lapot az 1. korében!

TIL. F§ fazis

A f6 fazisban kijatszhat barmennyi lapot, illetve végrehajthat birmennyi
cselekvést. Fontos: minden jitékos csak a sajit f6 fazisdban jitszhat ki
lapokat, kivéve az azonnali vardzslatokat (Id. 11. oldal).

IV. Csere fazis

Ha egy jtékos bejelenti, hogy véget ér a f6 fizisa, megkezdddik a csere
fzis. A csere fazisban az aktiv jatékos szabadon mozgathat lényeket a tar-
talékja és az Grposztja kozott. Fontos: csak aktiv Iény mozoghat a csere
fazisban, és egy jatékos Grposztjdban maximum 3 Iény tartézkodhat.
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V. Harci fazis

+ Tamadok kijelolése: A jitékos kivilaszthatja egy vagy tobb Gr-
posztban 1év [ényét, amikkel timadni szeretne. A Iény timadhatja
az ellenfél Grposztjdban 1évG barmelyik Iényt, vagy magat az ellenfe-
let, de utbbit csak akkor, ha 4t tud iitni az Grposzton. Egy lény
akkor tud dtiitni az Grposzton, ha az ellenfél minden Grposztban
1év6 [ényét timadja mdr a jatékos legaldbb egy-egy lényével. Egy lény
egyszerre csak egy Iényt timadhat meg, viszont egy lényre van
lehetdség akdr két lénnyel is timadni. Ilyenkor a védekezd lény
gazddjanak meg kell mondania, hogy melyik timaddra fog visszaiit-
ni.

¢ A li vardzslatok és hatasok: barmely jitékos hasznlhat
ilyeneket, pl. egy lény elpusztitisdra, megerGsitésére, gyengitésére.

+ Utés: Megtorténik az iités, a timadé és a védekez§ lények
kolcsondsen megiitik egymdst (vagy ha jétékost timadtak, akkor
6t). Ezen a ponton lehet olyan vardzslatokat és hatdsokat | dlni
amelyek a lényeket gydgyitjdk (novelik az életpontjdt). Ezutdn azok
a lények, amik EP-je 1-nél kevesebb, a gy(ijtobe keriilnek.

V1. Fo fazis folytatasa
A harci fizist kovetden az aktiv jitékos kap még egy f6 fazist, ahol
ismételten lehetdsége van barmennyi lap kijatszasara.

VIL. Gyogyulasi fazis

Ebben a fizisban még van lehetGség azonnali vardzslatok és hatdsok
haszndlatira, de mds lapéra mar nem. Ha mdr senki nem akar ilyet
Kijdtszani, a sebesiilt Iények visszanyerik hidnyzo életpontjukat, és a kor
véget ér, jon a masik jatékos.
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A LAPOK HELYE, LAPKIJATSZAS

A jdték sordn egy lap 5 kiilonboz6 helyen lehet: a paklidban, a kezed-
ben, az asztalodon, a gyiijtédben vagy a Semmidben. Az épp kijatszott
lények a tartalékba keriilnek, a csere fazisban timadni eldrekiildott Iények
pedig az Grposztba keriilnek.

A kezedben barmennyi lap lehet, és egy korben barmennyi lapot
kijtszhatsz, fontos azonban, hogy egy lapot csak akkor tehetsz ki, ha ki
tudod fizetni az idézési koltségét (ez a bal fels6 sarokban lithat6).

Amikor egy Iényt vagy biibdj vardzslatot jitszol ki, akkor azt ki kell rak-
nod az asztalra. Ha egy ilyen lapot valamilyen médon elpusztitanak, akkor
azt a gytjtobe kell tenni.

Amikor egy dltaldnos vagy azonnali vardzslatot jatszol ki, az nem keriil
az asztalra, csupdn létrejon a rairt képesség, majd egybdl bekeriil a gytijtdbe.

Bizonyos lapokon az szerepel, hogy egy lapot nem a gytjtobe, hanem a
Semmibe kell rakni. Ez annyiban kiilonbozik a gyijt6t6l, hogy innen mar
semmilyen médon nem keriilhetnek ki a lapok a jaték végéig.

’
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ORPOSZ

A Semmiben
levé lapok

a gyiijto aljan,
képpel lefelé.

Ky

GY(JTO PAKLI AKTiV LENY
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A lapok belye az asztalon.

0LrpAD

mivd

ANIT ALY ANIT AJZSSVd

N
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LAPTIPUSOK

Lények

A lény lapok sebzéssel és életponttal rendelkeznek. A lényeknek tbb
tipusa létezik (pl. szorny, kalandoz6), de ezek mind ugyantgy mtikodnek.

Amikor kijtszol egy [ényt a kezedbél, az az tin. tartalékba keriil. Amig
egy lény a tartalékban van, addig nem timadhat, és 6t sem lehet megtimad-
ni, de képességei ettdl még mikodnek. Egy lény kétféleképpen keriilhet az
asztalra: ha van rajta szarny ikon, akkor dllitva, aktivan, ha nincs, fektetve,
passzivan. Az aktiv 1ények rogton tudnak timadni, a passziv 1ények
csak a kovetkezd kordd elején aktivizalodnak, és akkor (Id. 8-9.
oldali dbra).

Annak a jatékosnak, akinek éppen nincs kore, minden lénye véde-
kezési bonuszt kap, ami + 1 sebzést és +1 életpontot jelent. Ez tehdt azt
jelenti, hogy ha az ellenfélnek van egy lénye, aminek 2 sebzése és 1 élet-
pontja van, az a te korodben nem 2/1-esnek szimit, hanem valéjiban
3/2-esnek.

Altaldnos varazslatok
Az dltaldnos vardzslatok miikodése nagyon egyszerd: amikor kijatszol
egyet a kezedbdl, létrejon, ami rd van rva, majd bekeriil a gyjtbe.

Azonnali varazslatok

Az azonnali vardzslatok pontosan ugyanigy mikédnek, mint az
dltaldnos vardzslatok, ezeket azonban barmikor kijatszhatod, akdr az ellen-
fél korében is.
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Biibdj vardzslatok

A biibdjok abban kiilonboznek az dltalinos és az azonnali varazslatok-
t6l, hogy ezek kijitszdsuk utdn nem a gyijtébe, hanem az asztalra keriilnek,
és onnan fejtenek ki valamilyen hatdst (de nem kell a tartalékba vagy az
drposztba tenned). A biibdjok aktivan jonnek jatékba, és képességeik is csak
akkor miikodnek, ha aktivak.

Az azonnali vardzslatok és hatisok hasznalata

Bir szably szerint mindenki csak a sajdt f6 fazisaban jitszhat ki lapo-
kat, az azonnali vardzslatok kivételt képeznek, hiszen ezeket birmikor ki
lehet jatszani, akar az ellenfél korében is (kivéve az elokészitd, a hizds és a
csere fazisban). Azonnalit tehat akar az ellenfél fo fazisaban, vagy akir a
tamadd lények kijelolése és az tités kozott is jatszhatsz ki.

Ugyanez a szabdly vonatkozik az azonnali hatdsokra is: az aktivaldst
klvano kepes%egeket (igy nevezzilk azokat a képességeket, melyek

dlatarol te magad donthetsz) ugyanakkor lehet haszndlni, amikor az

azonnali varazslatokat.

Fontos: a HKK-ban a jitékosok mindig felviltva cselekednek, ami azt
jelenti, hogy ha csindlsz valamit (példaul kijtszol egy lapot), akkor utina
mindig lehetdséget kell adnod az ellenfelednek a cselekvésre. Persze ha
nem szeretne cselekedni, utdna kijatszhatsz még egy lapot, de azt nem
teheted meg, hogy az ellenfél beleegyezése nélkiil kijitszol egymds utdn két
lapot, vagy hogy rogton a harci fazissal kezded a kort. Az alapszabaly az, hogy
egy fazisrol csak akkor Iéphettek tovibb, ha mdr egyik jtékos sem szeretne
cselekedni az adott fizisban.
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IKONOK, KULCSSZAVAK
A lapokon taldlhato ikonok, kulcsszavak leirdsa.

Aldozds (lényé)

Ha egy lapodon az szerepel, hogy egy lényedet fel kell dldoznod (valami
koltségének), akkor azt a lényt rakd a gy(ijtdbe, az ellenfél szornykom-
ponenst nem kap érte.

Feltimad

A lénynek ez a képessége akkor mikodik, ha a lap a gyGijtdben van. Az
ilyen lényt az idézési koltség kifizetésével kijatszhatod a gytijtodbol is a fo
fazisodban.

Gydgyul

Jatékos és Iény is gyogyulhat. Ha jatékos gyogyul, egyszerden noveld
meg az életpontjit (de 20 folé nem mehet). Lényt akkor is tudsz gydgyitani,
ha EP-je 0 vagy az ald csokken.

Gyiijto

Ide keriilnek az elhullott kartyak, vagyis azok az asztalon marado lapok,
melyeket elpusztitanak, illetve kijatszdsukat kovetden az dltalinos és az
azonnali vardzslatok is.

Jelzo

Ha valami azt mondja, rakj valamilyen jelz6t egy lapra, akkor rakj egy
gyongyot vagy mds apro targyat a lapra. Ezzel mindig jelolsz valamilyen
hatist. P1. az erdjelz6 a lény sebzését, EP-jét novelheti.

12
Hatalom Kartydi — Alfa pakli 5.

Szabalykonyv - 12 oldal
2022. © Beholder Kft.



Lap ellopdsa
Célpont lapnak te leszel a gazddja, ha lény volt, a tartalékodba keriil.
Aktiv lap aktivan, passziv lap passzivan keriil 4t.

Lithatatlan

A lathatatlan lény akkor is dtiithet az Grposzton, azaz timadhatja a
misik jatékost vagy annak épitményét, ha még nincs minden, az ellenséges
Grposztban levé lény timadva.

[P) — Ha egy képesség elditt ezt a jelolést litod, az azt jelenti, hogy a
képességnek az a koltsége, hogy passzivizdlnod kell az adott lapot, vagyis
allitott helyzetbl fektetett helyzetbe kell forgatnod. Fontos: lényt kizdrolag
a tartalékban lehet passzivizalni, az Grposztban nem!

Megakadalyoz

Ha egy lap meg tud akaddlyozni egy mdsikat, akkor azt kozvetleniil a
masik lap kijitszdsa utdn rakhatod ki, miel6tt az még létrejonne. A mega-
kadalyozott lap nem keriil a jitékba, csak a gy(ijtdbe. Ezt reakcionak hiviuk.

Repiil O

Bizonyos lényeken a szovegdoboz szélein egy Q& ikont litsz, ez at
jelenti, hogy ez a lény repiil, vagyis nem passzivan (fektetve), hanem
aktivan (dllitva) jon jatékba.

Semmi

Bizonyos lapok nem a gyijtdbe, hanem a Semmibe kiildenek lapokat,
illetve elofordul, hogy valamilyen koltség kifizetéséhez a Semmibe kell
dobnod lapot. Ez egy gy(ijtéhoz hasonlé hely az elhullott lapok szimara,
annyi kiilonbséggel, hogy a Semmibdl mar semmilyen médon nem keriil-
het ki lap a jaték végéig.

Ezeket a lapokat érdemes képpel leforditva a gyiijtd ald helyezni.
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Specialis képesség

Specidlis képessége leggyakrabban az asztalon levd lapoknak van, ez a
lap als6 felén levG szoveg. Vannak dllanddan miikods, automatikusan
létrejove és aktivizdldst igényld specidlis képességek. Nem mindsiil specidlis
képességnek tobbek kozt a szinesitd szoveg, a hatrdny és a semlegesités.

Szornykomponens ./

A szornykomponenst (roviden SZK) jeloli, ami a vardzsponthoz hason-
l6an a jaték egyik erdforrdsa, am az a kiilonbség, hogy ez nem termelddik
automatikusan. Bizonyos lény lapokon kozépen lithatsz > ikont. Ez azt
jelenti, hogy ha az ellenfé] egy ilyen Iénye elpusztul, akkor kapsz annyi /-,
amennyi a ényben volt. Ha csak alfa paklival jatszotok, akkor ezzel nem kell
foglalkozni.

Afelsoroltakon til szdmos egyéb ikonnal és kulcsszoval taldlkozhatsz az
eddig megjelent tobb ezer HKK lapokon. A HKK részletes, mindenre kiter-
jedd szablyzatit a teljes szabdlykonyvben tekintheted meg:

https://www.beholder.hu/blog/hkk_szabalykonyv

Hatalom Kartydi — Alfa pakli 5.
Szabalykonyv - 14 oldal
2022. © Beholder Kft.



HOGYAN TOVABB?

A pakli bovitése

Paklidat ezutdn tobbféle modon bévitheted. A legegyszer(ibb, ha visirolsz
a killonféle kiegészitokbol, melyekben egyrészt taldlhatsz olyan lapokat,
melyek kifejezetten a Te paklidba illenek, mdsrészt csereberélhetsz mdis
jatékosokkal is. Ne feledd: a HKK egy gytijtogetds jaték, igy a lapok cseréje
¢éppuigy a jaték része, mint az egymds elleni meccsek, ezért ne félj ilyen méodon
Uj lapokra szert tenni! A cserélésben a lapok bal szélén lathato ritkasdg ikon
(bronz — gyakori, eziist — nem gyakori, arany — ritka) lesz segitségedre, ez
alapjdn meg tudod dllapitani, nagyjabol mennyire értékes egy-egy kartya.

A paklidsszedllitds szabdlyai

Bardti jatékban a pakli mérete minimum 30 lap, HKK versenyeken
pedig minimum 50 lap. Ugyelj emellett arra is, hogy egy fajta lapb6l maxi-
mum 3 darabot hasznélhatsz a paklidban (ezért is taldlsz a gyakori lapokbol
3-3 darabot az egyes Alfa paklikban). Erre ajanlott is torekedni, hogy
nagyobb eséllyel hiizd be a legjobb lapjaidat, igy érdemes példaul beszerezni
még tobbet az Alfa paklikban taldlhato ritka lapokbol is! Egy pakliban legfel-
jebb 3 kiilonbozd szint haszndlhatsz egyszerre.

Versenyek

A HKK egyik legizgalmasabb része a versenyzés, ahol értékes nye-
reményekért (kiegészitok, ultra ritka lapok, pénzdij) szdllhatsz harcba.
Versenyeket minden hétvégén rendeznek az orszag szamos pontjan, és tobb
olyan verseny koziil is valogathatsz, melyek kifej a kezddbb jatek
szamdra keriilnek meghirdetésre! A versenykiirdsokat a jaték hwatalos
honlapjin taldlod meg a , Versenykiirdsok” meniipontban.

http://www.hkk.hu
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